
 

 

 تیم مای درس تهیه و تنظیم:   ( 3) برنامه نویسی پایتون نهم پایه  –  4درس  - کار و فناوریجزوه  

 ( تمرین کدنویسی)نویسی آچار فرانسه برنامه 

 
 ( 3) پایتون برنامه نویسیموضوع: 

  سپسو  شده را مرور دستورات کاربردی  ابتدا تهیه شده است. بهتر و عملی برای یادگیری جزوهاین 
 است حل شده کاربردی  هایمثال

 یادگیری دستورات اصلی همراه با کدنویسی عملیهدف: 

 
مفهومی، عمیق و با به صورت  است    قرار ،  استای  مباحث بسیار مهم و پایه  شاملکه  پودمان  این  ما در  
شود منطق پشت کدها را درک  کنیم. این سبک یادگیری باعث میکالبدشکافی    های دنیای واقعیمثال

ها را حفظ کنید.کنید، نه اینکه فقط آن 

 
 کنیم: رکن اصلی این پودمان را با هم تحلیل می ۴در اینجا 

 ( kwargs**و  args*پذیر )توابع انعطاف . 1

 چرا به این نیاز داریم؟

عدد برای جمع(. اما در    ۲خواهید )مثلًا  در توابع معمولی، شما مجبورید دقیقاً بگویید چند ورودی می
 عدد. ۱۰۰عدد را جمع کنید یا شاید  ۱۰دنیای واقعی، شاید بخواهید 

 دار(: های ستاره* )آرگومانargsمفهوم  •

تا یا    ۱۰دانید چند توپ داخل کیسه است )دهید. شما نمیتصور کنید یک کیسه جادویی به تابع می
ها عملیات انجام دانه روی آنکند و دانهیکی(، اما تابع شما طوری طراحی شده که زیپ کیسه را باز می

 .1دهدمی

o :وقتی    در کدargs*  نویسید، پایتون تمام ورودیمی( های اضافی را در یک بستهTuple )
 د. چرخیداخل آن می  forشما با یک حلقه ریزد. می

 ای(: های کلیدواژه** )آرگومانkwargsمفهوم  •



 

نمی فقط  شما  است.  دلخواه  جزئیات  با  پیتزا  دادن  سفارش  مثل  میاین  بلکه  "پیتزا"،  گویید:  گویید 
 زیاد.  = سیر، پنیر  = نازک، سس=نان

o :کند که هر ورودی  نامه( ذخیره می)لغت  دیکشنریها را به صورت یک  پایتون این  در کد
 د. ( دار Value( و یک مقدار )Keyیک نام )

 
 Global( و متغیر Scopeمفهوم فضای نام ). ۲

 چرا به این نیاز داریم؟

برای اینکه متغیرها با هم قاطی نشوند. فرض کنید شما در اتاق خودتان یک متغیر به نام "دما" دارید و 
 در شهر هم یک متغیر "دما" داریم. این دو نباید روی هم اثر بگذارند. 

بیرون از شود، مثل "دمای اتاق خواب" است.  متغیری که داخل تابع ساخته می   (:Localمحلی ) •
 د.شناساتاق کسی آن را نمی 

 متغیری که در بدنه اصلی برنامه است، مثل "دمای شهر" است. (:Globalسراسری ) •

پایتون به طور پیش  چالش: • را تغییر دهید،  تابع بخواهید "دمای شهر"  فرض اجازه  اگر داخل 
 دهد )برای امنیت(.نمی 

اصلی و سراسری است،  x، همان  xگویید: »منظورم از  به پایتون می   global xبا دستور   راه حل: •
 نه یک متغیر جدید داخلی«

 
 نویسی مدرن (؛ قلب تپنده برنامه OOPگرایی )شی. ۳

 ترین بخش این پودمان است.این مهم 

 مفهوم داستان:

نویسی ما مثل نوشتن یک "دستور آشپزی" خط به خط بود )اول این کار را بکن، بعد تا قبل از این، برنامه
 سازی دنیای واقعی.گرایی یعنی مدلآن کار(. اما شی

 ( چیست؟Classکلاس ) •

کلاس مثل نقشه ساخت یا قالب برش شیرینی است. نقشه ساخت خودرو، خودِ خودرو نیست؛ فقط  
 .کند )توقیف، حرکت(هایی دارد )رنگ، مدل( و چه کارهایی میگوید خودرو چه ویژگیمی

 ( چیست؟ Objectشیء ) •



 

توانید از کند. شما میشیء، همان خودرویی است که از روی نقشه ساخته شده و در خیابان حرکت می
 ., ...( بسازید که هر کدام رنگ و مدل متفاوتی دارندcar1, car2(، هزاران شیء )Carروی یک کلاس )

 __ )تابع سازنده(: initجادوی __ •

__  initشود آن را بدون رنگ و موتور بیرون داد. تابع __شود، نمی وقتی در کارخانه یک ماشین تولید می 
 .چسباندهای اولیه )مثل رنگ و مدل( را به آن میشود و ویژگیهمان لحظه اول تولدِ شیء اجرا می

 :selfداستان  •

 کننده است اما مفهومش ساده است: »مالِ خودم«. این کلمه گیج 

سازیم قرمز شود، نه رنگ  ، یعنی رنگِ همین ماشینی که الان داریم میself.color = redگوییم  وقتی می
 . فهمد این ویژگی متعلق به کدام ماشین است، برنامه نمیselfماشین کناری. بدون 

 
 (؛ خداحافظی با صفحه سیاهTkinterرابط گرافیکی ). ۴

 مفهوم:

 ماند تا شما کلیک کنید.کند. یعنی برنامه منتظر می( کار میEventویندوز بر اساس "رویداد" )

 (: mainloopپایان ) حلقه بی •

مثل یک   mainloopشود. دستور  شود، اگر برنامه تمام شود، پنجره فوراً بسته میوقتی پنجره ساخته می
زنگ باش تا کاربر کاری انجام دهد )مثل کلیک  بهگوید: »پنجره را باز نگه دار و گوشنگهبان است که می

 . 10موس(«

 (:Gridچیدمان ) •

  ۲و ستون    ۱گویید دکمه در سطر  بیند. شما می صفحه را مثل یک جدول اکسل )سطر و ستون( می
 .کندباشد. این روش، چیدن اجزا را منظم می

 
 ( ۵۳حساب )صفحه ی ماشینتحلیل پروژه 

 بندی کرده است: این پروژه تمام درس را جمع

1. GUI: د. ها و کادر نمایش دار دکمه 

 )نکته طلایی( :lambdaتابع  .2



 

 command=lambda: press (1)بینید نوشته تا ... می ۲۹در خطوط 

o بگذاریم    چرا؟ پرانتز  اگر  می press(1)چون  اجرا  لحظه  همان  تابع  ما  ،  اما  شود. 
به   lambdaاجرا شود.    وقتی کلیک شدخواهیم  می را  تابع  یک ترفند است که اجرای 

 د. اندازد تا زمانی که دکمه فشار داده شوتعویق می 

 (: try/exceptمدیریت خطا ) .3

معنی وارد کرد )مثلًا تقسیم بر صفر(،  استفاده کرده تا اگر کاربر چیز بی  try، از  (۶۳۳در محاسبه )خط  
 . Error "برنامه کرش نکند و مودبانه بنویسد "

آن   از  هر کدام  برای  ادامه،  اصلی،    ۴در  آورده  های کُدنویسی شدهمثال رکن  آن  را  ببینید  دقیقاً  تا  ام 
 شوند:چه شکلی می VS Codeها" در محیط "داستان 

 (kwargs**و  args*پذیر )مثال برای توابع انعطاف . 1

 همان کیسه جادویی و سفارش پیتزا.  یادآوری مفهوم:

 مثال کد )کیسه جادویی اعداد(: 

 م. زنیفرستد، اما همه را جمع میدانیم کاربر چند عدد می در اینجا ما نمی 

 
 (: kwargsمثال کد )سفارش پیتزا با **

 .دارندها برچسب )اسم( در اینجا ورودی



 

 

 
 global( و Scopeمثال برای فضای نام ). ۲

 دمای شهر )سراسری( در مقابل دمای اتاق )محلی(.  یادآوری مفهوم:

 مثال کد )تغییر دمای شهر از داخل اتاق(: 

 
  



 

 

 (OOPگرایی ) مثال برای شی. ۳

 نقشه )کلاس( و ماشین واقعی )شیء(.  یادآوری مفهوم:

 سازی(: مثال کد )ساخت کارخانه ماشین

 ت. تر شده اساین همان مثال استاندارد کتاب شماست که کمی ساده

 
 

  



 

 Lambdaمثال برای رابط گرافیکی و . ۴

 )جلوگیری از اجرای خودسرانه(.  lambda)نگهبان پنجره( و  mainloop یادآوری مفهوم:

 کند(: مثال کد )یک دکمه که تا کلیک نکنی، سلام نمی

 . استفاده شده است lambdaحساب از  دهد چرا در ماشیناین کد نشان می 

 
 کپی کنید و اجرا بگیرید تا نتیجه را به چشم ببینید.   VS Code توانید در ها را میاین مثال


