
 

 

 تیم مای درس تهیه و تنظیم:   ۳نویسی پایتون برنامه  نهم پایه  –  4درس  -  کار و فناوریجزوه  

 بمبِ نکات امتحانی )مخصوص شب امتحان(

 
 ۳نویسی پایتون برنامه موضوع: 

دقیقاً چیزهایی رو داره که برای پاسخ دادن به سوالات »جاخالی«، »صحیح/غلط« و »کوتاه  جزوهاین 
 پاسخ« امتحان باید حفظ باشی.

 آوری ای و نمره دقیقه  ۵مناسب برای مرور سریع 

 
شود که  استفاده می  Visual Studio Code (VS Code)در این پودمان از محیط    محیط جدید: .1

 .است IDLEتر از ایحرفه

شود ای از اشیاء تقسیم مینویسی که در آن برنامه به مجموعهروشی در برنامه  گرایی:تعریف شی  .2
 .( خاص خود را دارندMethod( و رفتار )Attributeها )که هر کدام ویژگی

 selfاولین پارامترشان    بایدشوند،  تمام توابعی که داخل یک کلاس تعریف می  :selfنکته مهم   .3
 .گیردباشد، وگرنه پایتون خطا می

 (: Built-inتوابع داخلی مهم ) .4

o abs(x) : قدر مطلق عدد 

o ord(c)  :دهدگیرد، کد اسکی )عدد( می کاراکتر را می. 

o chr(n)  :دهدگیرد، کاراکتر میکد اسکی را می. 

o  )(split :کندکند و تبدیل به لیست میتکه میرشته را تکه . 

 (: Tkinterرابط گرافیکی ) .5

o  برای ساخت پنجره از کلاس)(Tk شوداستفاده می. 

o  متد)(mainloop حتماً باید در آخر برنامه باشد تا پنجره بسته نشود . 

o  متدgeometry  برای تعیین اندازه وtitle برای عنوان پنجره است. 

 برای خروجی گرفتن )بدون نیاز به نصب پایتون(، از دستور :EXEتبدیل به  .6



 

 pip install pyinstaller    دستور و سپس  نصب    cmdدر    pyinstaller --onefile filename.pyبرای 
 . شوداستفاده می


